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I. ОБЩО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА


Обучението по предмета скулптура  включен в специфичната професионална подготовка  на обучаемите   в професия: „Дизайнер” Специалност: Театрален грим и перуки“ се явява основна част от подготовката на  художници-изпълнители в театъра, киното  и телевизията  с възможност за реализация във всички видове сценични и екранни изкуства.

Градацията на теми и задачи позволява устойчиво развиване на учениците, на тяхното мислене и способности.

През обучение в предмета „Скулптура ”, учениците получават широк диапазон от знания и умения, които са предпоставка за успешното им развитие като дизайнери, с възможност за реализация във всички видове сценични и екранни изкуства.

Програма по „Скулптура ” е в синхрон с програмите на останалите специализирани предмети, изучавани в средните художествени училища (рисуване, живопис, пластична анатомия, перспектива, история на изкуството) и не нарушава логиката в образователния процес.
Постепенното натрупване на знания и умения от учениците, осигурява комплексно и качествено обучение и е предпоставка за по-високи резултати в образователния процес.
Програмата дава възможност за разгръщане на индивидуалния подход на обучение, съобразен с възможностите и темпа на напредък на учениците.
При обучението по предмета „Скулптура ”, както и при изучаването на всяко изкуство, теорията и практиката, са органично свързани в единно цяло.

Разделянето им в настоящата учебна програма, която представя само теоретичната основа на  скулптурата практика , е за административно удобство.

За да не се къса връзката с практиката, при организацията на учебния процес, е препоръчително програмите по теория и практика да се ползват в синхрон.


Обема от знания и умения предвидени в програмата предполагат допълване учебното време с факултативни учебни часове.

За успешното провеждане на обучението по предмета „Скулптура ”: 
Учебното заведение е длъжно да осигури –

· просторно, проветриво помещение, с добро естествено и изкуствено осветление, оборудвано  с маси , подходящи за работа ; 

· шкафове за съхраняване на материалите, проектите и скулптурните предмети , по които се работи;

· библиотека, съдържаща нужните за специалността теоретични и технологични текстове , както и албуми с репродукции  и др.,

Преподавателите трябва:
· да прилагат в учебния процес и следват логиката на утвърдената учебна програма;

· при нужда да мотивират учениците с индивидуални, съобразени с моментните им възможности задачи, в рамките на учебната програма;

· да балансират теоретичните и практически занятия;

·  да онагледяват учебния процес;

· да осигурят за общо ползване в ателието албуми, литература, материали и пособия, трудно достъпни за всеки ученик поотделно, но крайно важни за успешно протичане на учебния процес;

· да затвърждават наученото или подготвят учебния процес, като се поставят  индивидуални задачи за самоподготовка, осъществими в домашни условия или в училищното ателие;

II. 
ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО ПО УЧЕБНИЯ ПРЕДМЕТ
Обучението в предмета „Скулптура ”си поставя за цел, бъдещите художници:

· да познават използваните материали и инструменти;

· да познават използваните технологии и етапи на изпълнение;

· да познават организацията на работа в  скулптурното ателие;

· да развият  трайни и задълбочени умения за работа с материалите;

· да формиране на специфични познания за художествената и театрална култура.
III. 
РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ НА УЧЕБНОТО ВРЕМЕ
Специфична професионална подготовка

	КЛАС
	I СРОК 

УЧ. СЕДМИЦИ / ЧАСОВЕ 
	II-СРОК

УЧ. СЕДМИЦИ / ЧАСОВЕ
	ЧАСОВЕ

ГОДИШНО

	IX
	18 / 1
	18 / 1
	36

	X
	18 / 1
	18 / 1
	36

	XI
	18/ 1
	18 / 1
	36


IV. УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ

  Структурирането на учебното съдържание е по раздели и теми и е разделено на теоретични, практически занимания. За всеки  раздел в програмата е записан броят учебни часове по СПП.

За успешното изпълнение на учебната програма е добре в  плана на училището да предвидят ФУЧ – факултативни учебни часове както е препоръчано по горе. 

Учителят конкретизира броя на учебните часове за всяка тема и разпределя броя на часовете, предвидени по учебния план и по учебната програма в годишното си разпределение, уточнява формата и материалите според поставената задача.

В курса на обучение учениците усвояват работа със следните материали: 
· Глина , гипс, пластилин
· Силикон, рабицова мрежа
ПЪРВИ ГИМНАЗИАЛЕН ЕТАП
IX КЛАС

	№ по ред
	Наименование на теми и раздели
	Брой часове

	1.
	Моделиране копие на гипсов орнамент
	6

	1.1.
	Моделиране копие на гипсов растителен орнамент - гипсово листо
	6

	2.
	Моделиране на детайли на глава
	22

	2.1
	Моделиране копие на гипсов детайл – глава - око
	8

	2.2
	Моделиране копие на гипсов детайл – глава - нос
	7

	2.3
	Моделиране копие на гипсов детайл – глава - ухо
	7

	3
	Моделиране на гипсова глава
	8

	3.1
	Моделиране на гипсова глава 
	8

	
	Общ брой часове:
	36


Раздел 1. Моделиране копие на гипсов орнамент
            1.1   Моделиране копие на гипсов растителен орнамент - гипсово листо 
                          Цели:  Придобиване на знания и практически умения за композиране,   конструиране и обемно-пространствено изграждане на сложни предмети от пластичен материал
Раздел 2. Моделиране на детайли на глава 

2.1  Моделиране копие на гипсов детайл – глава - око

2.2  Моделиране копие на гипсов детайл – глава - нос

2.3  Моделиране копие на гипсов детайл – глава - ухо 
           Цели: Да се овладеят знанията за конструктивните особености и обемното изграждане на детайлите на човешкото лице, както и костната основа на човешка глава.
Раздел 3. Моделиране на гипсова глава

3.1   Моделиране на гипсова глава

Цели: Учениците да научат основните етапи при конструиране и моделиране на човешка глава. Да прилагат знанията по пластична анатомия, необходими за обемно-пространственото изграждане на главата като част от човешкото тяло.
ПЪРВИ ГИМНАЗИАЛЕН ЕТАП
X КЛАС

	№ по ред
	Наименование на теми и раздели
	Брой часове

	1.
	Моделиране копие на гипсов орнамент
	6

	1.1.
	Моделиране копие на гипсов орнамент – гипсово листо
	6

	2.
	Моделиране - глава
	18

	2.1
	Моделиране  на антична гипсова маска 
	4

	2.2
	Моделиране на глава от античен релеф  
	4

	2.3
	Моделиране маска – свободна задача
	10

	3
	Отливане на глава в гипс
	12

	3.1
	Отливане на глава в гипс
	12

	
	Общ брой часове:
	36


Раздел 1. Моделиране копие на гипсов орнамент

1.1   Моделиране копие на гипсов орнамент – гипсово листо 
    

Цели:  Придобиване на знания и практически умения за композиране,   конструиране и обемно-пространствено изграждане на сложни предмети от пластичен материал
Раздел 2. Моделиране - глава 

2.1  Моделиране  на антична гипсова маска 

2.2  Моделиране на глава от античен релеф

2.3  Моделиране маска – свободна задача 
           Цели: Да се овладеят знанията за конструктивните особености и обемното изграждане  на човешкото лице, както и костната основа на човешка глава.
Раздел 3. Отливане на глава в гипс

3.1   Отливане на глава в гипс

Цели: Учениците да научат основните етапи при отливане и работа с гипс.  Запознаване с метода на леене в гипс. Видове калъпи. Леене. 
ВТОРИ ГИМНАЗИАЛЕН ЕТАП
XI КЛАС

	№ по ред
	Наименование на теми и раздели
	Брой часове

	1.
	Моделиране на гипсов череп
	4

	1.1.
	Моделиране на гипсов череп
	4

	2.
	Моделиране гипсова глава
	10

	2.1
	Моделиране на гипсова антична глава 
	10

	3.
	Моделиране на детайли от човешкото тяло
	14

	3.1
	Моделиране на детайл крак
	7

	3.2
	Моделиране на детайл ръка
	7

	4
	Моделиране на цяло човешко тяло
	8

	4.1
	Моделиране на цяло човешко тяло
	8

	
	Общ брой часове:
	36


Раздел 1. Моделиране на гипсов череп

1.1   Моделиране на гипсов череп 

Цели:  Да се овладеят знанията за конструктивните особености на костната основа на човешка глава  и за обемното изграждане на детайлите на човешкия череп.
Раздел 2. Моделиране гипсова глава

2.1  Моделиране на гипсова антична глава

Цели: Да се овладеят знанията за конструктивните особености и обемното изграждане на детайлите на човешкото лице, както и костната основа на човешка глава.
Раздел 3. Моделиране на детайли от човешкото тяло

3.1   Моделиране на детайл крак

3.2   Моделиране на детайл ръка

Цели: Учениците да научат основните етапи при конструиране и моделиране на детайли на човешката фигура. Да прилагат знанията по пластична анатомия, необходими за обемно-пространственото изграждане на фигура.
Раздел 4. Моделиране на цяло човешко тяло

4.1  Моделиране на цяло човешко тяло

Цели: Учениците да научат основните етапи при конструиране и моделиране на човешка фигура. Да прилагат знанията по пластична анатомия, необходими за обемно-пространственото изграждане на фигура.
V. ОЧАКВАНИ РЕЗУЛТАТИ ОТ ОБУЧЕНИЕ 

В девети клас учениците усвояват :

* прилагане етапите и принципите за изграждане на обемна форма;

* конструиране пропорциите на човешката глава с познанията по пластична анатомия;

В десети клас учениците усвояват :

* конструиране пропорциите на човешката глава и надграждане познанията по пластична анатомия; 

 
* Усвояване технологията на леене в гипс

В единадесети клас учениците усвояват :

* прилагане етапите в изграждане на художествена творба;

* прилагане законите и принципите за изграждане на композицията;

* конструиране на човешките пропорции с познанията по пластична анатомия;  
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